
Système Diamond — Visée = Arrivée − Départ
Un second calcul à trois bandes, en secours du Système Conti
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DÉPART · ARRIVÉE (BANDE DU BAS)
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Bande du bas : départ et arrivée, de 0 à 7 depuis le coin droit, domaine confirmé (2 à 7) en doré. Bande de droite : la visée, échelle fixe de 0

(coin) à 4 (milieu). Bande de gauche : la suite de l'arrivée au-delà de 7, de 8 (coin) à 11 (milieu).

LA FORMULE

Visée = Arrivée − Départ

Le départ et l'arrivée se lisent sur la bande du bas (ou la bande de
gauche si l'arrivée dépasse la 7ᵉ mouche). La visée se lit sur la
bande de droite, une échelle fixe toujours la même.

LES REPÈRES

Départ : position de la bille 1 sur la bande du bas, depuis le coin
droit, de 0 à 7. Confirmé ici pour un départ de 2 à 7 mouches.

Arrivée : sur la même bande du bas si elle est à 7 ou moins ; au-
delà, elle continue sur la bande de gauche, de 8 (coin) à 11
(milieu).

Visée : le résultat de la soustraction, sur la bande de droite, de 0

(coin) à 4 (milieu) — fixe, quel que soit le départ.

CINQ EXEMPLES, DU PLUS SERRÉ AU PLUS
LARGE

Départ Arrivée Visée
2 3 3 − 2 = 1

5 7 7 − 5 = 2

3 6 6 − 3 = 3

6 9 9 − 6 = 3

7 11 11 − 7 = 4

LE COUP DE QUEUE, TOUJOURS LE MÊME

Bille prise au centre, à hauteur centre.

2 procédés de bon effet, toujours les mêmes.

Queue tenue la plus horizontale possible.

On vise au fond de mouche.

Un coup mesuré, ni poussé ni retenu.

QUAND S'EN SERVIR

En secours du Système Conti, quand une bille bloque justement la
ligne de visée que le Conti demanderait. Même logique — un départ,
une arrivée, une soustraction — avec des repères différents.

Système reconstruit à partir de plusieurs sources publiques et d'échanges aller-retour sur les schémas. Les rebonds réels se calculent par réflexion (angle incident =

angle réfléchi) ; elle ne retombe pas toujours exactement sur l'arrivée annoncée (voir le cours complet). Valeurs théoriques : l'effet, le tapis et la vitesse changent la

trajectoire réelle.

Le cours complet, gratuit et hors-ligne : www.espritbillard.com/diamond/


